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	ET 24 DE 17 
Defensa de Buenos Aires


Programa de
Algoritmos y estructuras de datos
2017
4° Año – Turno Vespertino - Lunes 2º Hora; Martes 1° Prehora; Viernes 2° y 3° prehora, 1° , 2°, 3°, 4°, 5° hora
Carga horaria 9hs. Cátedra
Prof. Carlos Mombrú (interino)
Unidad I:


Concepto de dato e información. Sistema informático. Lenguajes de programación. Generaciones. Concepto de programa. Diagramación  lógica. Pseudocódigo. Programa fuente y objeto. Compiladores e Intérpretes. 

Estructura de un programa. Entrada, Proceso y Salida. Estructuras  de datos estáticas: las variables. Tipos de datos. Secuencia lógica de un algoritmo. 

Resolución de problemas.
Unidad II:


Estructuras de decisión. Estructuras de repetición. Ciclo PARA, Ciclo REPETIR, Ciclo MIENTRAS.

Contadores y Acumuladores. Problemas de aplicación. Estructuras de datos estáticas: Los arreglos. Arreglos unidimensionales: los vectores. Arreglos multidimensionales: Matrices. Problemas de aplicación.

Unidad III:


Introducción al Lenguaje C. Estructura del lenguaje. Instrucciones de entrada y salida. Declaración de variables. Uso de librerías. Estructuras de decisión. Estructuras de repetición: FOR, REPEAT, WHILE. FOREACH. Estructuras de datos en C. Arreglos unidimensionales y multidimensionales. Estructuras de datos dinámicas: Punteros. Archivos de datos. Proyecto final.
